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Takeé radi hrajete hry typu Propoj tfi stejné? A co to zkusit trochu jinak, pfepnout mysleni a skladat vedle sebe naprosto
odliSné Zetony? Pravé na zakladé tohoto obraceného principu se zrodila mobilni hra  Xenofil , za niz stoji studenti
Univerzity Karlovy a Ceského vysokého u¢eni technického a ktera reaguje na xenofobni nalady ve spole€nosti a strach
Z jinakosti.


http://xenofilgame.com/

Autory hry Xenofil, jiz si lidé mohou zdarma stahnout od 7. zafi do svych chytrych telefonl v Ceské, ruské a anglické
verzi, jsou studenti Fakulty humanitnich studii UK Jindfich Pavlasek a Petr Vojtéch, absolvent FHS UK a student Fakulty
informaénich technologii CVUT Radim Spetlik a absolvent CVUT Tomas$ Fedor. Ctvefice pracuje pod hlaviékou viastniho
herniho designového studia Wonderful Tree.

Hlavni myS$lenka se zrodila v hlavé Jindficha Pavlaska, kdyZ pracoval na své diplomové praci Videohra jako vyjadfovaci
prostfedek, v niz se zabyva tim, jak hry vyjadfuji hodnoty a myS$lenky a jak je Ize spojit s vypravénim. V dobé, kdy se
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vénoval teorii, v Evropé véetné Ceské republiky gradovaly protimigrantské a xenofofobni nalady, spolu se svymi prateli
se proto rozhodl pfispét do diskuze v praxi.

,VySel jsem z hypotézy, kterou vS§ak nemam nijak védecky ovéfenou, totiz ze hry typu ,Spoj tfi* mohou hrace vést ke
kolektivizujicimu mysleni. Clovék musi pfijmout za své pravidlo Fadit stejné ke stejnému. Cim vic stejného posklada vedle
sebe, tim lepSi ma skére. Napadlo mé nabidnout lidem hru, ktera by fungovala obracené,” vysvétluje Jindfich Pavlasek.
I kdyz Xenofil vznikal v dobé& uprchlické krize, mnozicich se teroristickych utokd, radikalizace a také silicich
protimigrantskych tendenci, vymyslen je tak, aby mél nad€asovou platnost. SpiSe nez hru &tvefice vytvofila pfibéh, ktery
se zabyva tim, pro€ lidé odmitaji jinakost v jakémkoli sméru, pro¢ z ni maji strach a co dovede jedince pravé tfeba az
k radikalizaci.

,Vymyslet herni pravidla bylo naro¢né, protoze nestacilo zakladni koncept tohoto typu her obratit. Bylo tfeba pfidat dalsi
napady, jinak by nebylo co hrat. Vychazeli jsme pfi tom ze spolecenskych teorii — kdyz ¢lovék néjakym zplisobem jedna
ve spole¢nosti, nikdy to neovliviiuje jenom jeho samotného, vzdy to plisobi i na nékoho dal$iho. Proto kdyz hrac ve hre
tahne Zetonky z jedné strany na druhou, bere jich s sebou vic, pohyb jednoho ovliviiuje i ty okolo. Dale se do hernich
pravidel promitla pfedstava, ze ve spole¢nosti nachazime spoleenské celky, proto se hra vyhodnocuje v fadcich a
sloupcich, v nichz ma hra¢ za ukol vytvofit heterogenni celky, slozit tedy takovou skupinu, aby v fadku nebo sloupci
nebyly dva stejné herni kameny vedle sebe,” fika Pavlasek, ktery se postaral také o velmi originalni grafické zpracovani
hry.

Xenofil neni prvni hra, pod niz je podepsano Wonderful Tree Studio. | v jejich pfedchozich dilech, na nichz se obsahové
a obrazové zasadnim zplUsobem podilel Jindfich Pavlasek, pfedstavuje dllezitou roli pfibéh. Tvurci totiz véfi, ze i hrani
her ma na ¢lovéka urcity dopad, ktery jeho mysleni mGze proménovat. O vyuziti Xenofila proto v této souvislosti projevily
zajem také nékteré vzdélavaci a neziskové organizace.

Mobilni hra Xenofil je ke staZzeni pro operacni systém Android ZDE , pro operacni systém iOS ZDE .



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.WonderfulTreeStudio.Xenofil
https://itunes.apple.com/us/app/xenofil/id1177122761

