Podéitacova hra Ceskoslovensko
38-89 zmeéni vyuku soudobych déjin

Pocitaéova hra Ceskoslovensko 38-89 zméni jednotvarnou
vyuku soudobych déjin

Prozit rozhodujici okamziky ¢eskych a ¢eskoslovenskych soudobych dé&jin z pohled(i riznych aktérti umozni studentim
nova vyukova hra Ceskoslovensko 38-89 . Obdobné jako americkd hra Revolution &i danska Global Conflicts se

bude pouzivat pfi vyuce a pomGze zakim lépe porozumét komplexnim politickym, socialnim a kulturnim souvislostem.
Testovaci verzi vyzkousi vybrané stfedni Skoly od Fijna do prosince 2013. Projekt redakci iFora pfedstavil Mgr. Vit Sisler,
Ph.D., z Ustavu informaénich studii a knihovnictvi FF UK.
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Pro historickou hru jste zvolili historické obdobi let 1938 az 1989. Co vas vedlo k vybéru tohoto ¢asového useku
nasich déjin?

Studenti narozeni po roce 1989 maji obecné spiSe nizké povédomi o klicovych udalostech ¢eskych soudobych déjin,
zejména ve vztahu k obdobi totality v letech 1938-1945 a 1948-1989. Pfedevsim v obdobi let 1948-89 dosud zUstava
mnoho bilych mist, kterd nejsou dostateéné pokryta vyukovymi materialy pro stfedni a zakladni Skoly. V neposledni
fadé se také jedna o obdobi, ke kterému naopak existuje, diky aktivitam vyzkumnik( a mnoha neziskovych organizaci,
dostatek autentickych vypovédi pamétnik(, ze kterych je mozné pfi tvorbé vyukové simulace vychazet.

Znamena to, ze se hraci ztotoznuji s historickymi postavami jednotlivych udobi?

Hracdi v ramci simulace vedou rozhovory s pamétniky dobovych udalosti. Jednotlivé rozhovory jsou vzdy ramovany
ur¢itym metapfibéhem, ve kterém ma hrac jasné definovany cil, napf. v modulu o Heydrichiadé patra po osudech
svého dédecka. V uritych chvilich se vzpominky pamétnika prolnou s interaktivnim komiksem, ktery ma hra€ moznost
ovliviiovat. Hra tak kombinuje komiksové zpracovani s videem a dobovymi materialy, jako je rozhlasové a televizni
vysilani, dobovy tisk a dokumenty, deniky a pfedméty denni potieby.

Cilem kazdé jednotlivé hry je na zakladé riiznych vypovédi a dobovych materiall slozit z dostupnych fragmenta konkrétni
pfibéh v celé jeho Sifi. V zavislosti na tom, jaké otazky hra¢ voli a jaké materialy ziska, se dostava do rliznych rovin
a detailt pfibéhu.


http://cs3889.cz/
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Prvni verze byla vyzkouSena nedavno na Festivalu fantazie. Jaké prvky hry mély nejvétsi uspéch?
Prvni verzi simulace hralo na Festivalu fantazie asi tfi sta lidi. Nejvice ocenovali grafické zpracovani, pfibéh a zahrnuti
autentickych dobovych material(. Hra méla obecné velky Uspéch, byt jsme od hract dostali mnohé cenné pfipominky,
jak ji vylepsit.

Od pocatku spolupracujete s budouci cilovou skupinou - studenty strednich Skol. Chtéli studenti hru
pFizpusobit vétsiné pocitacovych her, které denné hraji?

Z evaluaci naSeho predchoziho vzdélavaciho projektu, Evropa 2045 , vyplynulo, Ze studenti nevnimaji vyukové
simulace jako bézné pocitacové hry a maji na né odliSné naroky. V pfistupu k vyuce jsou spiSe konzervativni a od
vyukovych materialt oekavaji zejména pFinos pro vyuku, nikoliv zabavu. Jejich pfipominky byly proto dost konstruktivni
a tykaly se vétSinou obsahu simulace nebo naméta na vylepSeni uzivatelského rozhrani.

Kombinace po¢itacové hry, komiksu a historie bude naroéna na personalni sloZzeni tymu. Kolik spolupracovnikt
se podili na vzniku hry?

Jadro tymu (historici, scénaristé, programatofi, grafici) tvofi asi patnact lidi, na projektu ale spolupracuje mnozstvi
externistl, napfiklad animatofi, testefi nebo odbornici, ktefi pro nas vyhledavaji dobové filmové zabéry.

Jak pomahaji historici?

Vybér postav, které v ramci simulace pro dané obdobi ztvarfiujeme, je kliCovy a snazime se vzdy zahrnout jak ,typické“
role, tak jednotlivce a skupiny, jejichz vzpominky jsou v ramci vétSinového diskurzu spiSe marginalizovany. Ve hre
vystupuji i pfislusnici narodnostnich mens$in a studenti maji moznost podivat se na dobové udalosti z jejich pohledu.
Zakladnim principem simulace je poskytnout studentlim subjektivni a rozdilné pohledy rliznych aktérd, které jsou pak
ve tfidé pfedmétem debaty, kritického zkoumani a zasazeni do $irSiho kontextu.

Kligovymi &leny tymu jsou proto historici z Ustavu pro soudobé dé&jiny Akademie véd Ceské republiky a z Filozofické
fakulty Univerzity Karlovy v Praze. Pfi tvorb& metodiky pro ucitele dale uzce spolupracujeme s historiky ze Skupiny
vzdélavani Ustavu pro studium totalitnich rezimui.


http://www.evropa2045.cz/
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V prabéhu zafi budete hru testovat v demoverzi na stfednich Skolach. Odhadnete, kdy by mohl byt jeji vyvoj
hotov?

Od fijna do prosince 2013 bude testovaci verze hry nasazena na dvanacti stfednich $kolach v Ceské republice. Na
zakladé zpétné vazby od studentl a uciteld budeme pracovat na vylepSeni jak vlastni hry, tak vyukové metodiky. V
prabéhu roku 2014 bude hra intenzivné testovana a budou probihat komplexni evaluace, kterych se budou moci i¢astnit
stfedni Skoly. K dispozici Siroké vefejnosti bude simulace k dispozici v lednu 2015.

Hra vznika jako mezifakultni spoluprace Filozofické a Matematicko-fyzikalni fakulty. Spolupracujete i na jinych
projektech?

S Matematicko-fyzikalni fakultou, konkrétné s Kabinetem software a vyuky informatiky, spolupracujeme v ramci Studii
novych médii na FF UK dlouhodobé. Ve spolupraci s kolegy z MFF UK jsme se podileli na tvorbé jiz zmifiované vyukové
simulace Evropa 2045, jejiz vyvoj zastitila neziskova organizace Generation Europe. Déle otevirame kazdoro¢né nékolik
predmétd, které navstévuji studenti obou fakult a spolupracuji spolu v mezioborovych tymech, tfeba Vyvoj pocitacovych
her, Umélé bytosti, Vyukové simulace nebo Video Games as a Sociocultural Phenomenon.

Rozhovor s Mgr. Cyrilem Bromem z MFF



http://www.alltv.cz/festivaly/festak/festak-mgr-cyril-brom-ph-d-festival-fantazie/

