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Pogitacova hra z dilny védch Univerzity Karlovy uspéla v mezinarodni soutéZi vyvojarll nezavislych her Game
Development World Championship 2017. Na slavnostnim vyhlaSeni cen v Helsinkach se umistila jako druha.

Atentat 1942 vypravi pfibéhy z obdobi protektoratu z pohledu lidi, ktefi okupaci sami zazili. Hra je zaloZzena na filmovych
rozhovorech, interaktivnich komiksech a autentickych zabérech. Postavy jsou sice fiktivni, byly vSak vytvofeny na
zakladé historického vyzkumu a dobovych svédectvi.

Vysledky soutéZze Game Development World Championship byly vyhlaSeny ve stfedu 29. listopadu. Nové pocitaové
hry se mohly u&astnit ve dvou kategoriich — Pro, ve které tradi€né soupefi komeréni projekty, a Hobby s nekomeréni
charakteristikou. Pravé ve druhé ze jmenovanych kategorii bodovala anglicka verze €eské hry. Slavnostniho vyhlaseni
vysledkd se za ¢esky tym Ucastnil David Vavra, herni designér a senior programator skriptQ. ,Je to skvély vysledek!
Konkurence byla obrovska, vitézna hra Monitor od DNT Games je fascinujici, navic byla vyvinuta pouze jednim
vyvojafem. Hry v obou kategoriich byly celkové na velmi vysoké urovni, o to vice jsem rad, ze jsme skoncili na stupni
vitéz(. Upfimné doufam, Ze dal$iho roéniku soutéZe se zuc€astni vice ¢eskych studii a podafi se jim to dotahnout co
nejdal,” zhodnotil vysledek David Vavra.

Cim je Atentat 1942 unikatni? ,V pocitacovych hrach s vale¢nou tematikou vétSinou chybi perspektiva civilistd,” Fika Vit
Sisler z Filozofické fakulty Univerzity Karlovy, vedouci projektu a hlavni herni designér. ,Atentat 1942 ukazuje valku a
nacistickou okupaci z pohledu oby¢&ejnych lidi.”

Atentat 1942 vychazi z pavodni hry Ceskoslovensko 38—89, obsahuje v&ak nové prvky, vylepSenou grafiku a preklad
do angli¢tiny. Hragi, ktefi si koupili plvodni verzi, dostanou novou zdarma. PGvodni hra je také ve zvlastni, vyukové
varianté jiz od roku 2015 zdarma k dispozici ucitelim ¢eskych Skol a ziskala nékolik mezinarodnich ocenéni.
Nezavislé pocitacové hry nebo tzv. indie hry (z anglického independent video game) vznikaji bez finanéni podpory
velkych vydavatell a byvaji vytvareny v malém tymu. To je pfipad Atentatu 1942, jehoZz autory jsou odbornici z Filozofické
a Matematicko-fyzikaIni fakulty Univerzity Karlovy a Ustavu pro soudobé dg&jiny Akademie véd Ceské republiky. ,Hra
je vysledkem unikatni spoluprace lidi z riznych obor(,” fika Jakub Gemrot z Matematicko-fyzikalni fakulty Univerzity
Karlovy, vedouci programator projektu. ,Za kazdou postavou, epizodou, osobnim dokumentem nebo pfedmétem v
pFib&hu stoji podrobné studium zdrojti a dobovych materialtl,” dopliiuje Marie Cerna z Ustavu pro soudobé dé&jiny AV CR.
Vyvoj hry finanéné podpotilo Ministerstvo kultury Ceské republiky a Technologickd agentura Ceské republiky. Zisk z
prodeje je investovan do podpory védy a vyzkumu.



