Od atentatu ke svobodé

Od atentatu ke svobodé. Uspésna hra Attentat 1942 se brzy
docka pokraéovani

Hra Attentat 1942 ziskala kratce po uvedeni na trh nékolik prestiznich cen véetné nominace na ,,herniho Oscara“
za nejlepsi pribéh na festivalu IGF v San Franciscu. Realiza¢ni tym slozeny z designértl z Filozofické fakulty
UK, programatori z Matematicko-fyzikalni fakulty UK a historikti z Ustavu pro soudobé déjiny Akademie véd
CR nyni pracuje na jejim pokraéovani. Bude se jmenovat Svoboda 1945 a tvirci v ni chtéji hrace prenést do
doby kratce po druhé svétové vaice.

Attentat 1942 si ziskal recenzenty i hra€e originalnim pfistupem i historickou vérnosti. Pfedevsim ale zprostfedkovava
velice realisticky zazitek doby protektoratu pomoci pfibéhl postav, jez maji své opravdové predobrazy v minulosti. Na
hraci potom je v kritickém okamziku rozhodnout o jednani postavy, a tim ovlivnit jeji osud. ,Situace, které nasSe postavy
prozivaji, se skute¢né staly. Hra¢ tak ma jedineénou moznost vZzit se do kdze lidi Zijicich za protektoratu a poznat, jaké
dasledky v takové dobé& mohlo mit jediné rozhodnuti,* vysvétiuje Jakub Gemrot z Matematicko-fyzikalni fakulty UK.
.Postavy nejsou ¢ernobilé, a tak ani hodnoceni jejich jednani neni jednoznaéné. Attentat si mizete klidné zahrat i ve
dvou nebo tfech lidech a pfi hfe diskutovat, jak se ma vaSe postava zachovat.” Hra ma nesporny vzdélavaci dosah, ale
informace zprostfedkovava skrze pfibéhy a dullezitou roli zde maji emoce a prozitek.
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se pracovalo v tymu sloZzeném z programator(l a historik? ,Upfimné nevim o zadné jiné hie, kde by historici byli
pfimo ¢leny tvarciho tymu. U nékterych konkurenénich tituld jsou pfizvani jako konzultanti, u nas ale tvofi dialogy, dbaji
na pfesnou vizualizaci historickych realii a maji pravo veta, to znamena, ze veSkery obsah podléha jejich schvaleni,*
popisuje Gemrot spolupraci s kolegy z Filozofické fakulty UK a Ustavu pro soudobé dé&jiny AV CR, ,to samozfejmé klade
znacné naroky i na praci programatorti. Musite do velké miry pfedvidat a dopfedu komunikovat nejriznéj$i omezeni,


https://svoboda1945.com/

protoZe obsah je ve finale podfizen technologickym moznostem.” Prostfedi bylo modelovano podle dobovych fotografii,
pribéhy postav zase vychazeji z historického vyzkumu a skuteénych vzpominek.

S narativni hrou na trh

Stejnym zptsobem se postupovalo i v pokragovani Attentatu nazvaném Svoboda 1945. ,Rekl bych, Ze Svoboda je jesté
zajimaveéjsi nez Attentat, protoze nasledky udalosti té doby vidime hlavné v pohrani¢i dodnes. Postavy tak maji vétsi

presah do dnesni doby a hra¢ se s nimi snaze ztotozni,” fika Jakub a dodava: ,Diky zkuSenostem z prace na Attentatu

povale¢nou dobu.”

} “ou mentioned you had fought &t the Dukla Pass?
| How did you end up fighting in that battla?

| Wearen't youl lising here im the willage during the war?

prémiovou hru neni lehké a narativni hry maji jesté dalSi specifika. ,Napfiklad jsou dost naroné na vytvoreni teaseru
nebo kratké prezentace na festivalu. Mame par trailer(, ale nema smysl nabidnout ¢ast hry zdarma, protoZe celou ji
sehrajete za dvé az tfi hodiny. Zakaznik nam musi uvéfit, nebo si hru na néjaké akci vyzkouset,“ usmiva se jeden z
autorG. Herni prdmysl je nesmirné konkurenéni prostfedi. Ceny her jsou srovnatelné s cenami vstupenky do multikina
(Attentat 1942 je v prodeji za 199 korun), proto nema prakticky smysl vyrabét hru pouze pro lokalni trh. ,Samoziejmosti
je anglicka verze a v sou¢asné dobé pracujeme na rozsifeni distribuce a dostupnosti nasich her na rdznych platformach.
Chceme vytvofit verzi pro mobilni telefony, konkrétné pro Android a iOS, herni konzole i chytré televize.“ Pravé tém
narativni hry tohoto formatu slusi. Hra ma jednoduché ovladani, takze staci mit bezdratovou mys a zazitek je na velké
obrazovce jeSté vétSi nez pfi hrani na pogitaci. Vlastné se to trochu blizi sledovani filmu.

@ Svoboda 1945 Gamescom Trailer




Najit investora se bude tym snazit i na nejvétSim evropském hernim festivalu v Koliné nad Rynem. ,Mame ted k dispozici
zhruba pulhodinové demo a na prezentaci se peclivé chystame. Zpo¢atku nam hodné pomohl kurz Centra pro pfenos
poznatku a technologii UK a hlavné konzultace s business angelem — ¢lovékem, ktery se vénuje investovani do start-
upu. Ted se chceme soustfedit na marketing. Nasim cilem je oslovit lidi mimo typicky hra¢skou komunitu, protoze véfime,
Ze pravé princip vypraveni a hledani pfibéhu pro né bude atraktivni,” doplfiuje Jakub Gemrot. Trend narativnich her je
na vzestupu a brzy budou pfibéhové hry béZnou soucéasti vSech mainstreamovych televiznich sluzeb. Ambici tymu je
postupné pokryt povale¢né obdobi az do roku 1989. Bude tak mozné se prenést do nedavné historie, vzit se do osud
lidi a prozivat s nimi situace, jez se tehdy skute¢né staly.



