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V Letenském parku nedaleko prazského centra muzete obéas pozorovat skupinky lidi obleéenych ve zvlastni
zbroji, ktefi bojuji s jinym futuristicky vyhlizejicim gangem jak z filmt Sileny Max. Neni tfeba se bat, jedna se o
jeden z formata zabavy jménem larp (live action role play). A existuje i mnoho dalSich. Hodné o tom vi student

doktorandského studia Univerzity Karlovy David FrantiSek Wagner, ktery je spoluautorem vice nez tri desitek
larpti inspirovanych historii a politikou.



https://iforum.cuni.cz/IFORUMENG-752.html

=

Jak zaéal byt larp oblibeny i v Ceské republice? Sledovali jsme svétové trendy?

Domnivam se, Ze v CR je larping docela specificky. Obecné fedeno, pred 10 lety jsme byli docela pozadu a hodné& jsme
kopirovali ttémata ze severskych zemi. Dnes uz se véci zménily, a myslim si, Ze dokonce trendy vytvarime. Nase larpy
se liSi a prolinaji se raznymi sméry, proto také pfitahuji lidi ze zahranici. Svét larpingu je nyni také mnohem rozmanitéjsi,
takze uz nejde o trendy v jedné oblasti, at uz mluvime o zapadni nebo severské Evropé ¢i Spojenych statech. Ale rad
bych véfil tomu, Zze jsme pfidali vlastni aspekt a véci jsme posunuli dobrym smeérem.

Pro nékoho, kdo je ipinym novackem - ¢im pro néj bude larping pfritazlivy?

Pokud bych mél pouzit jednu velmi kratkou definici, je to pfedevsim hra, ve které hrajete roli v nastaveném Case a
prostoru. To je rozdil od jinych her v realité, jako je napfiklad Pokémon Go, ve kterych mlzete pokracovat, kdykoli
vytahnete telefon. Zde je Ihiita stanovena pfedem a mulze byt od dvou hodin do jednoho mésice. Navic se muze
odehravat v jedné atypické mistnosti nebo i v celém mésté. Celé mésto je trochu extrémni priklad, ale je to mozné. A
samoziejmé mate néjakou roli.

Role mohou byt prosté; jako obycejny vojak v bitvé, nebo mnohem slozitéjsi, kde si musite nastudovati 15 stranek profilu
vasi postavy, nebo dostanete sadu poznamek, se kterymi musite pracovat. Pak se snazite fidit svou postavu urcitym
smérem, pfidavat své vlastni napady, a interpretaci toho, kdo je tento ¢lovék. Je jen na vas, jak se hra bude odvijet.
Jednim z nejzakladnéjSich principl larpingu je vybér. Pfijimate rozhodnuti a pfibéh se méni podle vasich rozhodnuti.



Jednim z velkych rozdili mezi larpem a tieba videohrami je fakt, Ze zde probiha intenzivni kontakt s ostatnimi
lidmi. A to ze vSech oblasti zivota. Casto asi dochazi k néjakym prekvapenim...

Urcité. Napfiklad larp s nazvem Legie: Sibifsky pfibéh, je zaméfeny na pusobeni ¢eskych legionafli v Rusku béhem
prvni svétové valky. Ovéem nejde o rekonstrukce rozsahlych udalosti, ale o proziti emoci a situaci, které tam vojaci
zazivali. Hra probéhla uz témér tficetkrat, pokazdé jinak. Staly se rizné véci. Ve hfe mate pres 50 postav s riznymi
Ulohami a Sirokymi moznostmi, co délat. Pokazdé muzete dosahnout jiny vysledek.
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Kdyz spustite novy larp a jste v moderujici roli - dohlizite na hru a ujiSt'ujete se, Ze se posouva dopredu, nebo
se Ucastnite stejné jako ostatni?

Zalezi na hie a konkrétni roli, kterou v organizaénim tymu hrajete. B€hem kazdého larpu mate ¢leny produkéniho tymu,
ktefi jsou v pozadi; nékdo je zodpoveédny za ubytovani, jidlo a tak dale. Jini jsou pfipraveni pfevzit roli mensich postav,
které nejsou samotnymi hraci - postavy, s nimiz se hrac¢i nahodné setkavaiji. Jini mohou mit roli na jakési kfizovatce ve
hfe i mimo ni: workshopy pfed zacatkem larpu, a jiné dohlizejici na cely projekt a to, ze vSe bézi hladce. Jsou rizné
druhy zapojeni od organizaéniho tymu.

Kdo jsou zpravidla u€astnici vasich her, je larping popularni napriklad mezi studenty vysokych skol?

Ano, studenti pfichazeji Casto, ostatné ja jsem jeden z nich. Osobné dokoncuji disertacni praci na Pedagogické fakulté
Univerzity Karlovy. Publikum je velmi Siroké a v poslednich nékolika letech neexistovalo zakladni vékové spektrum.
Mame studenty, profesory, lektory a mnoho dalSich od 18 let do zhruba 68 let. Domnivam se, Ze doposud nejstarSimu
ucastnikovi bylo 69 let.

Hry jako Konec déjin?, ktera je inspirovana slavnou knihou Francise Fukuyamy, odrazi situace v realném svété
ze zakulisi €i tajnych jednani svétového déni. Pfredpokladam, Zze to hra¢lim umozni pfemyslet o tom, jak obtizné
muze byt dosazeni néceho, jako je trvaly mir ...

Existuji ¢asti takovych situaci, ovSem cely proces je samoziejmé velmi zjednoduSeny a Cas je zkraceny. V realném
Case trva hra dva dny, coz predstavuje napfiklad osm let. Mnoho Uc¢astnikl také pozna, Ze véci jsou mnohem slozitéjsi,
nez se mlze zpocatku zdat. Neni to tak jednoduché a jako zpétnou vazbu si poté mohou odnést fakt, Ze vyjednavani
o diilezitach v&cech mohou byt asto velmi naroéna. Casto nam pak Fikaji, Ze nedekali, Ze to bude tak t&zké. Druhou
véci, kterou zjisti, je, ze situace mohou byt opravdu komplikované a pro spoustu véci neexistuji zadna snadna feseni.
A pokud by jen tohle bylo pro nase hrace to nejleps$i poznani, které si odnesou, budu opravdu spokojeny.*

Jak zaznamenavate své larpy? Pouzivate videozaznam, fotografie, audiozaznam?

Zalezi na typu larpu - v nékterych jde pfedevSim o spousty emoci a v takovych pfipadech chceme, aby zazitek
zustal soukromy. V pfipadé Konce dégjin? jsou zase postavami hry prfedevsim lidé v oblecich, takze také nebyl divod
fotografovat. Ale vétSinou samoziejmé fotime, pfedevsim ve vice malebnych hrach , kde se pouzivaji dobové kostymy
nebo jiné silné vizualy. Pak mame na scéné dva nebo tfi profesionalni fotografy.

Je to zabava nebo uméni? Je to amatérské divadlo, nebo pfiprava na situace ve skuteéném svété?

My urcité usilujeme o to, aby vSechny nase larpy byly zabavné, ale zaroven, se pfiblizovaly uméni. Sou¢asné mohou
byt dobfe vyuzity také pro vycvik nebo pro vyzkouseni empatie a komunikace. V nékterych pfipadech zase tfeba na

napfiklad hry bez roli - které jsou pro teambuilding vhodnéjsi.



Jak jste se k larpu dostal vy?

Béhem dospivani jsem délal historicky Serm a zajimal se o amatérské divadlo. Pak mé nékdo pozval na larping, kde
sem si to velice uzil. V dusledku toho jsem pak o dva roky pozdéji v mych Sestnacti letech napsal prvni larp. Kdyz mi
bylo 19 nebo 20, stal se larping sou¢asti mého Zivota. Od té doby jsem toho nikdy nelitoval.

Jak rychle podle vas tento koniéek v Cesku roste?

Nasi filozofii je, Ze by nabidka méla prevysit poptavku, protozZe teprve potom mohou pfibyvat novi zajemci. Na Legii a
Konci dé&jin? bylo asi 20 procent hraéu Uplnymi novacky, chtéli si to vyzkouset. Poznali jsme, Ze pro vétsinu lidi, ktefi
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larping vyzkousi, to pak zUstane jako koni¢ek. Napfiklad zaénou vyrabét své vlastni kostymy nebo zbrané, a jednou
nebo dvakrat roéné se pfijdou zapaijit a hraji o vikendech. A to nam UplIné staci.

Jako vétsina lidi miluji vypravéni pfibéha a budovani svéta, ale akceptuji, Zze jsou i lidé, ktefi nemaji radi hry
jakéhokoli druhu. Setkali jste se také s lidmi, kterym se zazitek opravdu nelibil?

Za poslednich pét let s nasi skupinou Rolling.cz a po dobu 14 let v oblasti hobby a hrani her jsem potkal tisice hracu
a nékdy je samozfejmé i negativni odezva. Ze vSech lidi, které jsem kdy potkal, tak zhruba pét procent z nich prosté
larp hrat nechtéji - coz je naprosto v pofadku! Obvykle jde o to, Ze nebyli spokojeni s konkrétni hrou, ne s larpem jako
takovym. MUze se stat, Zze od zacatku je to pro né najednou nepfijemna situace a citi se diskomfortné a to je Spatné.
Pokud se nékdo zucastni jen proto, aby potésil partnera, je to chyba. Pokud tam vibec nechtéji byt, nebudou si hru
uzivat; v larpu nemUizete byt pasivnim kolemjdoucim.

Hru si mlze vyzkous$et kdokoli. Mame Sedesatileté ucastniky, ktefi jsou ochotni vytvaret pfibéhy a klidné pochodovat 20
kilometru ve ,zmrzlé Sibifi“, nebo mladé teenagery, ktefi se snazi vSem okolo pomahat. Zapojuji se i lidé se zdravotnim
postizenim, ktefi mohou byt stejné platni jako ostatni. VSechno pospolu dobfe funguje. Larping je interaktivni a musite
do négj vlozit tvur&i energii, abyste si ho uzili.

David FrantiSek Wagner (*1988 v Pisku) je doktorandem na Univerzité Karlové, v sou¢asné dobé dokoncuje diserta¢ni
praci na Pedagogické fakult&. Zaméfuje se na kfestanské cirkve v byvalém Ceskoslovensku za komunistického reZimu
(1948-1989). Ve volném case hraje larp. Napsal uz vice nez 30 larpovych her.



