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Kdyz v roce 2017 vznikla pocCitaCova hra Attentat 1942, sbirala uznani po celém svété. Uzivatelé na ni ocenovali, ze
dokazala hrac¢m zprostfedkovat atmosféru protektoratu a sou¢asné pfipominala historické souvislosti a vzpominky
pamétnik(. MoZnost vzdélavat Sirokou vefejnost prostfednictvim popularnich pocitacovych her chce Univerzita Karlova
vyuzit i do budoucna. Pomoci s tim ma nové i prvni spin-off - Charles Games s.r.o.



Hru Attentat 1942 vyvinuli védci z Matematicko-fyzikalni fakulty (MFF) a F|Iozof|cke fakulty (FF) Unlver2|ty Karlovy ve
spolupraci s Ustavem pro soudobé dé&jiny Akademie véd CR a vypravéla pfib&h nacistické okupace Ceskoslovenska za
2. svétové valky z pohledu lidi, ktefi ji opravdu zazili. Ve hfe se tak objevovaly filmové rozhovory i autentické zabéry a

cely pfibéh byl vytvofen na zakladé historického vyzkumu.
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Hra byla ocenéna jako NejlepSi vyukova hra na festivalu v USA a vyhrala i cenu za nejlepsi hru na festivalu A MAZE
v Berliné 2018. Mezinarodni uspéch inspiroval k myslence vyuzit potencialu studentd Univerzity Karlovy a poskytnout
dal$im mladym vyvojafskym tymim podporu pfi vytvareni pocitacovych her. Diky spolupraci obou fakult UK (MFF a
FF), a spoleénému Usili tymu, ktery stal za hrou Attentat 1942 a dcefiné spole¢nosti UK Charles University Innovations
Prague s.r.o. (CUIP) tak vznika spin-off Charles Games s.r.o.

*  Rozhovor s vyvojafi Charles Games a tvarci hry Attentat 1942

»Spolecnost Charles Games se bude vénovat dvéma hlavnim oblastem — vyvoji a komercializaci pocitaCovych her a
dale podpore mladych vyvojafskych tymu rekrutovanych z fad studentt Univerzity Karlovy. Studenti se svymi naméty
budou sbirat praktické zkuSenosti jak z vyvoje her samotnych, tak s jejich uvadénim na trh a to diky funkci inkubatoru,

“ ¥

kterou bude Charles Games pro nase studenty téz zastavat,” fika o vizi projektu feditel CUIP Otomar Slama.
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Trdwar o oo b e i no pea0E

SUOBODA

.Zkusenosti ziskané s vydanim hry Attentat 1942 jsou neocenitelné. Spole€¢nost Charles Games se sklada z expert(
a ja pevné véfim, Ze se na ni podafi nejen navazat, ale dokonce jej vyznamné prekonat,” véfi Slama a prozradil, ze v
blizké budoucnosti se fanousci mohou t&$it na pokradovani s nazvem Svoboda 1945 pfiblizujici historii Ceskoslovenska
po konci druhé svétové valky. A také na hry s robotickou tématikou nebo s tajemnym pFibéhem o prastarém lese.
Nejen bavit, i vzdélavat

Charles Games chce kazdopadné i v budoucnu stavét na tom, Ze jejich herni tituly budou uzivatele nejen bavit ale i
vzdélavat. ,Stavajici hry, které jiz pod znackou Charles Games vznikly, maji své kofeny pravé ve formé vyukovych her.
Jejich primarnim ucelem tedy plivodné bylo ugit historii zabavnou a interaktivni formou,“ uzavira feditel CUIP.



Univerzita Karlova je prvni a stale jedina vysoka $kola v CR, ktera zaloZila soukromou spoleénost za Géelem transferu
znalosti a technologii. CUIP funguje teprve rok a pll a za tu dobu jiz stihlo navazat spolupraci s vice jak 20 subjekty z
CR i zahranigi, prodat 2 patenty, & uzavfit licenéni smlouvy pro téméF 10 technologii. A zaloZeni prvniho univerzitniho
spin-offu Charles Games s.r.0. vnima velmi pozitivné i rektor UK Tomas Zima.

,~Jedna se o dalsi dulezity krok v naplfiovani tfeti role univerzity a pfenaseni vysledkl nasi excelentni védecké €innosti
do praktického Zivota. Potvrzuje se, Ze rozhodnuti zaloZit CUIP bylo spravné. Prvni spin-off spole¢nost Charles Games
se bude zabyvat vyvojem vyukovych pocitatovych her a podporou studentskych experimentalnich dél. Zafazovani
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multimedialnich prvkd do vyuky povazuji za jednu z dualezitych cest, jak modernizovat systém vzdélavani v nasi zemi,”

uved! rektor UK Zima. UK touto cestou rovnéz naplfiuje vliadni Inovaéni strategii CR 2019-2030, ktera jasné& podporuje
vznik univerzitnich spin-off spole¢nosti.

Vyvoj pocitatovych her na Univerzité Karlové

Vyvoj a vyzkum pocitacovych her momentalné probiha na dvou fakultach Univerzity Karlovy — na Filozofické fakulté
(FF UK) a Matematicko-fyzikalni fakulté (MFF UK). FF UK je zaméfena na vyzkum a studium her v rdmci oboru Studia
Novych Médii. MFF UK se soustfedi primarné na technické aspekty vyvoje pocitacovych her. V ramci MFF UK a jeji
specializace magisterského oboru Pocitacova grafika s nazvem Vyvoj pocitatovych her vznikaji mezioborové tymy
tvofici video hry a vzdélavaci aplikace. Vyvojem her na UK jiz prosly stovky studentl z rGznych fakult a univerzit. Za
jeho nedlouhou historii bylo vytvofeno 92 hernich prototypl (z toho 19 minuly rok), bylo zorganizovano 9 game jamu
(48hodinovy hackathon v tvorbé pocitacovych her), na kterych vzniklo 119 malych her (z toho 61 za minuly rok).




