Spin-off pomuze studentum, rikaji
zakladatelé a vyvojari Charles Games

Spin-off nam rozvaze ruce a pomtize studentim, rikaji
zakladatelé a vyvojari Charles Games

Pod hlavickou Charles University Innovations Prague s.r.o. (CUIP), dcefinou spole¢nosti Univerzity Karlovy, v lednu
vznika spin-off Charles Games s.r.o. Historii projektu, ze kterého vzesla spole¢nost Charles Games, a plany do budoucna
nam prozradili hlavni programator a jednatel Charles Games s.r.o. Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. a designér a vyvojar her
spole€nosti Mgr. Lukas Kolek. Ti mimochodem stali také za veleuspé&snou hrou Attentat 1942.



Reknéte nam néco o samotné historii Charles Games

Jakub Gemrot: Zagalo to v roce 2012, kdy jsem byl pfizvan jako hlavni programator k sérii Ceskoslovensko 1938—
1989, v ramci které jsme vytvareli vyukové simulace. To byla jedna ¢ast Charles Games a druha ¢ast vznikla na zakladé
potfeb studentl z oboru Vyvoj pocitacovych her, ktery vznikl na Matfyzu pfed &tyfmi lety. Dlouho jsme délali pfedevsim
vyvoj pocitacovych her, o coz méli studenti velky zajem. Problém byl v8ak v tom, Ze tu nebylo Zadné startup centrum,
které by si je mohlo vzit po studiich pod kfidla.

V ramci feeni grantového projektu Gama TA CR, kterym byl podpofen vznik hry Attentat 1942, jsme méli moZnost [épe
poznat systém transferu technologii na UK diky spolupraci s CPPT UK a nasledné s univerzitni dcefinou spole¢nosti
CUIP. Vysledkem nasich jednani o vyuziti vystupu feSeni projektu byla moznost zaloZeni spin-off spole¢nosti. Diky tomu
jsme se dostali az k samotnému zalozeni CG.

Charles Games tedy funguje uz nékolik let. Co se zméni po vzniku spin-offu?
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Jakub Gemrot: Hlavni zménou bude vyznamné zvysSeni flexibility pro pohyb na trhu s pocitaGovymi hrami, coz byla
dosud zasadni prekazka uspésné komercializace. Mizeme tedy Fict, Ze nam zalozeni CG rozvaze ruce. Za dva roky, kdy
jsme se snazili prodavat hru Attentat 1942 pfimo pod jménem Univerzity Karlovy, jsme zjistili, Ze existuje fada problémd
plynoucich napfiklad z toho, Zze veSkeré pravni dokumenty musi projit tzv. fakultnim a nékdy i univerzitnim kolec¢kem,
tedy se ke kazdému dokumentu musi vyjadfit spousta lidi, coz je samozfejmé z trzniho pohledu, ktery klade dlraz na
rychlé jednani, pfinejmensim problematické.

Tim, Ze univerzita umozni spin-off spole¢nosti nakladat s hrou Attentat 1942, budeme ji moci agilné nabizet napf¥ic¢
obvyklymi a zavedenymi distribu¢nimi kanaly. Timto dosahneme zvySeni zisku z prodeje her, coz dale umozni vznik a
rozvoj dalsSich titult a podporu studentskych projekt.



V Attentatu 1942 byla pouzita velka spousta dobovych zabéra a archivnich materiald. Jak slozité bylo se k nim
dostat?

Jakub Gemrot: Chodilo se hodné do archiv(, hodné materialu nam poskytl Narodni filmovy archiv, fotila se rizna mista,
a shanéli jsme dobové véci... A Mgr. Vit Sisler, Ph.D. - hlavni designér a 3éf projektu, ktery za to zodpovidal, si hodné
hlidal, aby licence, ktera byla udélena ptvodné pro sérii Ceskoslovensko 38-89, byla jednou pouzitelna i komeréné pro

vydani pocitatové hry. ProtoZe ten zamér udélat jednou pocitacovou hru na tato témata z €eskoslovenskych dé&jin, tam
byl uz od zacatku.



Lukas Kolek: Oproti klasickému hernimu vyvoji to bylo pochopitelné jiné. Uz jen samotnou spolupraci s historiky. My
nevime o zadném jiném studiu, které by s historiky pracovalo tak intenzivnim zptisobem jako my. U nas historici nebyli
t&mi, kdo néco konzultovali, oni byli ptimo spolupracovniky v tymu, konkrétné lidé z Ustavu pro soudobé dé&jiny Akademie
Vvéd Ceské republiky. Pfimo se podileli na hte tim, Ze vytvareli dané rozhovory a vymysleli, co kam teoreticky mézeme
dat. Zarover také kontrolovali to, co délame my, a tak dale.

Hra Attentat 1942 ziskala fadu ocenéni, mimo jiné i na festivalu v Berliné. A to i presto, ze v Némecku tehdy
nebylo mozné zobrazovat cokoliv s nacistickou symbolikou.

Lukas Kolek: Kdyz délate hru, ktera pracuje s vécmi trochu jinak nez ty dosavadni, jsou to pro kazdého vyzvy. Coz
byl i pfiklad zobrazeni nacistické okupace protektoratu. Navic jesté tim, Ze jsme ji uvadéli na némeckém trhu. Nicméné
praveé i ta nase hra a cela atmosféra v Némecku vlastné dospéla k tomu, Ze se pfistup takovych her na jejich trh uvolnil.
Hry se tam nyni posuzuji kus po kusu a nezakazuji se plo$né jen proto, Ze zobrazuji néjaky symbol, ale fesi se, co ty
symboly v té konkrétni hfe chtéji fici.

Na Attentat 1942 bude navazovat nova hra s nazvem Svoboda 1945. Jak velka budou od vefejnosti ocekavani
po Uspéchu Attentatu 19427

Lukas Kolek: Po uspéchu Attentatu 1942 predpokladam, Zze velké. Nicméné Svoboda 1945 zase zpracovava povale¢na
témata - nastup komunismu, osidlovani pohrani¢i, odsun sudetskych Némcu a téchto otazek, coz jsou vlastné témata,
ktera jsou prozatim naprosto nevyc€erpana. A pokud vime, tak ve hfe nikdy zpracovana nebyla. A také se bavime o
tymu, ktery uz je zkuSenéjsi a po zpracovani Attentatu 1942 mame predstavu, jak celou sérii vylepsit a pracovat jesté
mnohem lépe s pfibéhy, vice zaangazovat hrace do toho, co jim vlastné chceme fict. Tak doufame, Ze nam to vyjde.



déni maze ve verejnosti vyvolat rozporuplné reakce?

Lukas Kolek: NaSe hra a vSe, co délame, stoji na historickém vyzkumu a spolupraci s historiky. My nevstupujeme
na zadné pole alternativni historie. Pracujeme s pfibéhy lidi a historickymi materialy, které skutecné existuji, a my je
zapracovavame ve spolupraci s historiky. NaSe hra nema za cil propagovat, co se nékdy nékde néjak stalo, ale ukazuje
rzné pfibéhy rdznych lidi z rdzného obdobi, s rdznym zazemim... A hra¢ samotny si pak musi utvofit obrazek o tom,
co se tehdy délo a jak to ma vnimat. Sam si vlastné klade otazky.

V nasi hlavni sérii historickych her hra¢ chodi za fadou postav-pamétnik( a pta se jich na rizné otazky: co zazily, pro¢
délaly to, co délaly, jak to vnimaly, nebo jaké byly za jejich konanim motivace. A hra€ ma moznost zeptat se jich na to,
co sam v dany moment uzna za vhodné. A pak je na ném, jak dané informace vyhodnoti a zpracuje. Hra¢ ma naprostou
svobodu, jak interagovat s historii a hra mu dava zpétnou vazbu.

Kdy bude Svoboda 1945 hotova?

Jakub Gemrot: Vydani planujeme ve druhém kvartale tohoto roku a jeSté pfedtim pracujeme na portu Attentatu 1942,
ktery puvodné vySel na pocitace a Mac. Ted je chceme dostat na tablety a mobilni zafizeni.

Vim, ze se zaroven chysta i treti dil série. Ma uz néjaky pracovni nazev?

Jakub Gemrot: Ma pracovni nazev Exil 1968, ale co vS§echno tam nakonec bude, to je$té zatim nemuizZeme prozrazovat
(asmév).

A uz je jasné, jestli se bude jednat o zavrseni trilogie, nebo bude série jeSté pokracovat?



Jakub Gemrot: Pokud bychom méli velké uspéchy, tak existuje moznost mit i ¢tvrty dil, ktery by se dotkl az sametové
revoluce. Ale to je dost problematické i z pohledu historik(, protozZe je to pfece jen porad jesté natolik zivé téma, Ze se
k tomu nikdo nechce Uplné vyjadfovat a hodnotit. Tak uvidime.

Které dalsi hry v Charles Games vznikaji?

Lukas Kolek: Jedna z nich je hra naseho nadéjného studentského tymu z Matfyzu Silicomrades, jejiz tvlrci budou
spolupracovat s Charles Games na vydani. Je to kooperativni hra - do jisté miry stfilecka a do jisté miry parodie na
roboticky svét. Hra je plna riznych administrativnich a byrokratickych prekazek, kterymi hra¢ musi postupné projit. Jsou
tam takové malé zajimavé zvraty a je to zaroven dost humorna hra. Libi se nam taky nadSeni celého tymu, ktery uz

béhem skolniho vyvoje do hry investoval nadstandardni usili.
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Dal$im z nadéjnych projektt je Legenda o ptacim duchovi, cozZ je hra primarné ¢eské tvarkyné Evy Necasové. Je to
hodné& artova hra, adventura, spi$e takova environmentalné a spirituainé naladéna. Clovék fesi rtizné zahady v lese
a snazi se prijit na to, co se stalo s panem "Vétvickou". To je vSe, co bych k tomu ted prozradil, protoze hra je stale
jesté ve vyvoiji.

«  Clanek o Charles Games a video z tiskové konference

Tyto posledni pfiklady potvrzuji myslenku Charles Games vyuzivat do budoucna potencialu studentt Univerzity
Karlovy. Co od této spoluprace oc¢ekavate?


https://iforum.cuni.cz/IFORUM-16648.html

Jakub Gemrot: Studenti jsou mladi a pIni nadégji, a pfestoze je herni byznys velmi tvrdy a narocny, nasim cilem
je nabidnout jim podporu, aby na néj nezanevreli. Dnes k tvorbé pocitaCovych her sta¢i zdarma stahnout nastroje
odkudkoliv z internetu, takze tvlrcu je po celém svété opravdu hodné, a neni az tak slozité hru vydat. Ale ta opravdova
prace zacina s tim dostat samotnou hru k zakaznikovi. A to kdyz neumite, tak mazete uz pfi samotném vyvoji udélat
fadu chyb. A s tim chceme pomahat prfedevSim. A diky tomu, Zze se studenty mame moznost pracovat v podstaté od
zacatku, tak mame dobrou $anci dovést je ke zdarnému cili.

Snazime se jednat s nimi férové. Kdyz citime, Zze vyvoj hry nevede tim spravnym smérem a ztraceli by s tim Cas, tak
jim rovnou fikame: opustte tuhle myslenku, zaénéte znovu, podle nasich zkuSenosti si myslime, Zze tohle nema $anci na
uspéch. A také naopak. Kdyz vidime néco nadéjného, fekneme: ano, ted to ma smysl, zkuste do toho jit a popfemyslejte
o tom - je moznost pokracovat v tom s nami.
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Jsou néjaka specialni kritéria pro studenty, ktefi se budou chtit do Charles Games dostat?




Jakub Gemrot: My néjaka konkrétni kritéria nechceme sepisovat, protoze to nikdy nedava upiné smysl. Herni trh se
tak rychle vyviji, Ze nic takového jako "pravidla Uspéchu" neexistuji. VZdy to bude o posouzeni a dialogu mezi nami
a studenty.

A existuji néjaké zakladni vlastnosti, které by ¢lovék touzici po ispéchu v hernim pramyslu, mél mit?

Jakub Gemrot: Hrat hry. Coz muze byt pro nékoho prekvapivé, ovSem ne vSichni studenti hry nadSené hraji. A pak
neznaji prostredi. Pak je dllezité mit nadSeni pro samotny vyvoj, coz zni sice také banalné, ovsem je tfeba do této prace
vlozZit kus sebe a mit ty hry radi. A pak musi mit velkou trpélivost a nechtit ispéch velice brzy. Protoze a¢ to vypada
snadné, je velice t&zké byt v hernim pramyslu Uspésny.



