V Ceskoslovensku programatofi
vyuzivali hry k vysméchu rezimu

V Ceskoslovensku programatofi vyuzivali hry k vysméchu
rezimu

Vasen pro po&itade odstartovala u Jaroslava Svelcha v kancelafi jeho otce, ktery v 80. letech pracoval jako programator
pro Solo SuSice. Pfi Eekani na rodi€e se zabavoval na vychodonémeckém pocitaci Robotron. ,Byl to osmibitovy stroj,
ktery mél ¢erno-zelenou obrazovku, dalo se na ném hrat nékolik zakladnich her, sice pouze textovych, ale i tak to bylo

fascinujici a napinavé,“ vzpomina odborny asistent medialnich studii na Fakulté socialnich véd Univerzity Karlovy (FSV
UK) a autor knihy s ndzvem Jak obehrat Zeleznou oponu.



Které typy poéitact byly k dispozici v nékdej$im Ceskoslovensku?

Kdyz uz se tehdy viibec nékdo dostal k poc¢itactim, byly to spiSe mikropocitac¢e. Pokud nepocitame velké salové pocitace,
byly prvni pocitace uréeny pro obchodni ucely. Dokonce i na Zapadé byly velmi drahé a tady jste se k nim nemohl dostat.
Dalo se na nich programovat, obsahovaly textové editory, umély zpracovat text i tabulky, ale stély pfili§ mnoho penéz.
Naproti tomu mikropocitace €i mikra byly levnéjSi verze téze véci, byly velmi kompaktni a daly se do zemé propaSovat.
A rovnéz se na nich dalo programovat.

Treti kategorie byly konzole na videohry, kterym chybéla kldvesnice a kde se vétSinou nedaly programovat viastni kédy
ani hry. Konzole pouzivaly kazety namisto disket.
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Bylo slozité ziskat pocita¢ do osobniho vlastnictvi?

PocitaCe se oficialné nedovazely nebo jen ve velmi malém mnozstvi. Lidé se je snazili ziskat ze zahranici, coz bylo
extrémné slozité. Nejprve museli utratit spoustu penéz, aby se dostali k zahraniéni méné, poté pravdépodobné nékoho
museli uplatit kvali povoleni cestovat na Zapad. Tam si teprve koupili pocita¢ a poté museli oficialné zaplatit clo, které
bylo skoro stejné vysoké jako cena za pocita¢. Mnoho lidi tedy volilo moznost pasovani.

Obzvlast pfihodny typ pro tento ucel byl Sinclair ZX Spectrum, protoze byl maly a snadno se schoval. SlySel jsem, ze
lidé koupili krabici okolady a ukryli ho uvnitf nebo ze ho zabalili do ubrousku a zamaskovali jako jidlo. ZX Spectrum byl
mnohem mensi nez podobné pfistroje jako Atari nebo Commodore 64 — jeho velikost byla idealni.

Jaké zapadni hry byly popularni a ¢asto se kopirovaly?
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Vzdy zéleZelo na platformé& — v Ceskoslovensku byl nejpopularnéjsi jiz zminény Spectrum, britsky stroj, Uspé&sny jen na
nékterych svétovych trzich; mél velky podil na trhu ve Velké Britanii a Spanélsku, takze i hry byly vétsinou britské nebo
Spanélské. Zaroven byly ¢asto napodobeninou her americkych &i japonskych.

Jeden pfiklad velmi popularni hry je Manic Miner z roku 1983. Hlavni postava byl hornik, kterého hrac vedl skrz jeskyné
a hledal poklad. Bylo to zabavné, trochu surrealistické a nesmirné oblibené. Lidé vytvareli rGzné adaptace pro jiné
platformy, nékteré dokonce vyrabéné na domacim trhu, jako byla Tesla PMD 85. Vzniklo hodné verzi Manic Minera: hry
si byly velmi podobné, ale vystupovala v nich jina postava nebo mély odli§né urovné.

Vase kniha se jmenuje Jak obehrat Zeleznou oponu. Jaké hry tehdy programatofi v Ceskoslovensku vyvijeli?

Mnoho
z nich se vysmivalo rezimu: zac¢alo to hrami, které si délaly legraci ze sovétské ikonografie a mytologie. Byly tu hry jako
Shatokhin — o majorovi Rudé armady, jehoz misi je zabit Johna Ramba. Byla to takova kombinace filmi o Rambovi

a snimku sovétské propagandy Osameéla plavba (také nazyvaném The Detached Mission), kde je postava majora
Shatokhina.

V prubéhu hry je hlavni postava hodné zesmésriovana a ¢asto umira: pada z helikoptéry ¢i shofi na Skvarek a vse je

do detailti popsano. TakZe na jedné strané je sovétsky vojak hrdinou, ale na druhé je neustale zesmésriovan Rambem.
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To je velmi chytry zpusob, jak psat hru. Byla velmi zabavna a myslim, Ze si ji mnozi uzivali jako zplsob, jak se trochu
pomstit rezimu.

DalSi podvratna hra z této éry obsahovala postavu Indiany Jonese na prazském Vaclavském namésti: vznikla kratce
po Palachové tydnu v roce 1989, ktery byl brutalné potlacen. Jones byl velice popularni postavou v adventurach. V této
hfe se ocitne na nameésti uprostfed demonstrace, kde je zbit komunistickou policii, musi se branit a porazit fadu ¢len(
Verejné bezpecnosti a Lidovych milic, dostat se do metra a utéct na letisté.
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Je to velmi nasilna hra a myslim si, Ze to je trochu vysnéna
pomsta. Byla napsana anonymné — dodnes se nevi, kdo byl autorem — ale pfedstavuji si, Ze to byl nékdo, kdo néco
takového zazZil nebo byl rozru$en tim, co se délo. Tato hra umoZfiuje se branit, a dokonce i pomstit autoritam.

Mluvili jsme o mikropoéitacich a programovani, ale opominuli jsme arkadové hry. | ty se dostaly do
Ceskoslovenska.

Bylo téZké je importovat, museli jste zaplatit clo. Lidé ale brzy zjistili, Ze nemuseji pfinaset cely stroj, stati propasSovat
hlavni desku a zbytek dostavét na misté. Lidé jako Tomas Smutny a dalSi stavéli arkadové automaty s tesafi a jako
monitory pouzili paSované sovétské televize. Dokonce vyrobili vlastni joysticky. V&echno kromé desky bylo vyrabéno na
misté. Bylo to mnohem levnéjSi nez snazit se pfivézt celou arkadovku ze Zapadu.

V soucasnosti se filmy, serialy a popularni knihy ohlizeji na 80. Iéta s davkou nostalgie, at’ uz jde o Bumblebee,
Ready Player One nebo ohromné tspés$né Stranger Things.

Myslim, Ze to pomize prodat nékolik vytiskl knihy (smich). Narodil jsem se v osmdesatych letech, takze mé vlastni
vzpominky jsou mlhavé, ale je dullezité fict, Ze jako badatel a autor jsem se nostalgickym pocitim v knize vyhybal — jde
o to, byt co nejvice nestranny a objektivni.

Je skvélé, Ze tolik lidi tato éra zajima, ale historici si museji uvédomit i nastrahy. Lidé si nezfidka pfivlastfiuji vzpominky,
které ve skute¢nosti nejsou jejich. Mladi lidé se mohou divat na Stranger Things a myslet si, Ze takova osmdesata léta
opravdu byla — a dokonce i tady! JenZe serial nevystihuje ani osmdesatky v Americe, natoZ v Ceskoslovensku — pro to
je dvojnasob nepfesny. Poslanim historikd je popularizovat sviij pfedmét badani, ale taky je potfeba ukazat skute¢né
rozdily a nabourat nékteré myty.
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Jaroslav Svelch, Ph.D.

Promoval na UK v oborech medialni studia a lingvistika. V letech 2007—-2008 byl hostujicim doktorandskym studentem
na MIT (Massachusetts Institute of Technology), nyni je odbornym asistentem medialnich studii na FSV UK.
Ve své posledni knize Jak obehrat Zeleznou oponu mapuje skrytou historii zajmu o pocitate a pocitacové hry
v postsovétskych zemich. Nové je také mezi pfijemci univerzitni podpory Primus , vénovat se bude projektu Vyvoj
teorie a metod pro vyzkum herniho pramyslu s aplikaci na CR.?
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